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O Mapě
Kameniště je fiktivní město, zasazené kamsi na pomezí Libereckého a Středočeského
kraje. Je začleněno do systému PID. Většinu linek v okolí provozuje dopravce ČSAD
Kameniště. Pět z nich je možné řídit ve hře OMSI 2. Jedná se o linky 810, 811 a 812, které
tvoří městskou dopravu v Kameništi, linku 680, jež spojuje Kameniště s okolními obcemi
a horským střediskem Hanušov, a linku 699001. Ta spolu s linkami 699002 a 699010
(které nejsou v OMSI celé, takže na nich hráč nemůže jezdit) zajišťuje obecní dopravu v
Hanušově. V zimě zároveň slouží jako skibus.

Při tvorbě mapy jsem se často inspiroval reálnými místy. Například Hanušov je obdobou
Špindlerova Mlýna, náměstí ve Vestci je volně inspirováno tím v Kopidlně, Loučky jsou
téměř přesnou kopií obce Bílý Kostel nad Nisou a Horní Brdo zase vychází z Čížova 
v Jihomoravském kraji.

Kompletní, pravidelně aktualizovaný vozový park společnosti ČSAD Kameniště, včetně
možnosti stažení vozidel, najdete zde:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DazLhh6ymP-3UTJG1fgza8rurYlWnhb9WfJwBWdtJVw 
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DazLhh6ymP-3UTJG1fgza8rurYlWnhb9WfJwBWdtJVw
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DazLhh6ymP-3UTJG1fgza8rurYlWnhb9WfJwBWdtJVw


Instalace mapy

1. Veškerý obsah složky OMSI 2 překopírujte do vaší kmenové
     složky s OMSI, nechte vše nahradit
     Doporučuji použít Winrar nebo 7zip, bude to rychlejší

2. zkontrolujte mapu přes OMSI-Tools zda se vše překopírovalo    
     správně a nic nechybí
     Pokud se vše naistalovalo správně, nic by chybět nemělo
     OMSI-Tools stáhnete zde

3. Aplikujte 4GB Patch
     bez něj mohou být potíže s výkonem nebo padáním hry
     4GB Patch stáhnete zde
     

5. Volitelné: Stáhněte No More Sleep! (OMSI smallfix)
     může to zlepšit výkon a zvýšit FPS
     stáhnete zde

4. Vložte HOF soubory do složky s vozidlem, se kterým chcete jet
     HOF Soubory najdete ve složce Addons/Kameniste/HOF
     více o HOF souborech v následující kapitole
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i.Pokud se vám načítá jenom obloha a vozidla:
     Změnte system locale na češtinu.

https://reboot.omsi-webdisk.de/file/7617-omsi-tools/
https://reboot.omsi-webdisk.de/wiki/entry/52-4gb-patch-eng/
https://reboot.omsi-webdisk.de/file/12508-no-more-sleep-omsi-smallfix/


HOF Soubory
HOF Soubory najdete ve složce Addons/Kameniste/HOF

K dispozici jsou následující HOF soubory:
Kameniste_ANNAX - klasické ANNAX HOF s diakritikou
Kameniste_ANNAX_bezdia - klasické ANNAX HOF bez diakritiky
Kameniste_BUSE - BUSE HOF, např. pro autobusy se Synergy
Kameniste_BUSTEC - BUSTEC HOF, např. pro upravené Crosswaye
a BMC s Bustec panely 
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Doporučená nastavení
Takové spíše orientační příklady nastavení, výkon závisí
samozřejmě hlavně na vašem konkrétním počítači.

Pro slabší počítače
příklad sestavy:
AMD Ryzen 3 7320U
AMD Radeon Graphics
8GB RAM

Pro silnější počítače
příklad sestavy:
AMD Ryzen 5 5600
AMD Radeon RX 7600
16GB RAM
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Obecné poznámky k nastavení

Obecně platí, že Kameniště může být vzhledem k propracovanosti o něco
náročnější na výkon než ostatní mapy.

Výrazně doporučuji vypnout Sun Glow Effect, to vám může FPS i zdvojnásobit!
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Max object Complexity
Toto nastavení ovlivňuje hlavně zobrazování sněhu, je-li
nastaveno na 4, zobrazují se hromady sněhu podél silnic a
chodníků, při nastavení na 1, 2 nebo 3 se nezobrazují. Jelikož
si zatím nejsem úplně spokojen s tím jak vypadají (hlavně při
nasvícení), tak nechávám na vás, jestli tam je chcete.
Nedoporučuji nastavovat na 2 nebo 1, můžou chybět některé
důležité objekty. (např sloupky od značek)

Na 4 doporučuji nastavovat pouze na výkonnějších počítačích

Stencil Buffer Effects
Stíny zapínat nedoporučuji, většina objektů je stejně nevrhá
a jen vám to sežere výkon.
Odrazy vypadají hezky, ale snižují FPS. Na výkonnějších
počítačích klidně mějte zaplé

Particle Systems
Opět, na výkonnějších PC klidně mějte zaplé



Ve složce Addons/Kameniste/turnusy nebo na stránce, kde jste si
stáhli mapu najdete vozové jízdní řády pro jednotlivá pořadí.
Ty obsahují u jednotlivých spojů kódy pro zadávání do OIS.

Každý vozový JŘ dále obsahuje i provozovnu (více o provozovnách dále) a typ
vozu (MdN - nízkopodlažní 8-11M, SdN - nízkopodlažní 12M, Sd - Jakýkoliv 12M)

Turnusy a zadávání linky do OIS

8



Zde se mění ticketpack
Ticketpack pro Synergy: TicketPacks\Kameniste_Synergy\Berlin_1.otp
Ticketpack pro ostatní kasy: TicketPacks\Kameniste\Berlin_1.otp

Ticketpacky
Je k dispozici ticketpack pro Synergy a ticketpack
pro ostatní kasy (bez platby kartou).

Soubory si musíte ručně přepisovat. V základu je zapsán ticketpack
bez platby kartou. TicketPack se mění zde:
maps/ProjektKameniste/global.cfg 

(soubor otevřete například v poznámkovém bloku) 
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Linky a vozidla
Níže najdete seznam linek, které jsou k dispozici a doporučené
vozidlo pro jednotlivé linky.
VŠECHNY AUTOBUSY KE STAŽENÍ NA JEDNOM MÍSTĚ:

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DazLhh6ymP-3UTJG1fgza8rurYlWnhb9WfJwBWdtJVw

LINKA PID 680: Kameniště - Loučky / Hanušov
Typ vozu: SdN (Crossway LE LINE 12M, Setra S415 LE Business apod.)

Schéma linkového vedení (v plném rozlišení zde):

LINKY PID 810, 811, 812: MHD kameniště
Typ vozu: mdN (Crossway LE City 10,8M, BMC Procity 10,6, SOR CN 9,5, SOR BN 10.5)
Na linkách platí nástup všemi dveřmi
Vozidla na některých pořadích linky 811 jsou kvůli nízkému mostu u Sadské výškově
omezena. Taková pořadí jsou příslušně označena ve vozových JŘ. Maximální výška je 3,1m.
BMC a SOR CN/BN limit splňuje, Crossway LE je vyšší, ale stále se pod mostem vejde.

LINKA 699001: MHD Hanušov
Typ vozu: SdN (včetně vozů nepslňujících standardy kvality PID)
Vozy určené pro MHD Hanušov jsou příslušně označeny v tabulce se stažením. Občas se na lince objeví
i PID Crosswaye LE LINE 12M

10

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DazLhh6ymP-3UTJG1fgza8rurYlWnhb9WfJwBWdtJVw/edit
https://projektkameniste.netlify.app/kameniste_final.jpg


Hlavní provozovna ČSAD Kameniště
Nachází se nedaleko zastávky Kameniště, Podhoří. 
Zde parkuje většina vozů, probíhají tu opravy 
a údržba a je zde i čerpací stanice.

Provozovny a údržba

Provozovna Hanušov
To je vlastně odstavná plocha na Hanušovském autobusovém stanovišti. Protože se
nevyplatí jezdit každý den z Kameniště do Hanušova a zpět, vozy jezdící na MHD v Hanušově
se přes noc odstavují zde a do hlavní provozovny se podívají jen občas na nějaké opravy. 
Natankovat se v Hanušově dá na pumpě u Parkoviště P1, asi 2 minuty jízdy z odstavné
plochy směrem na Stoh, jistě ji nepřehlédnete.

Odstavná plocha

Dílny

Čerpací stanice

Vjezd/Výjezd
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Přestupní uzly

Kameniště, aut. st.
Hlavní dopravní uzel ve městě, kde se 
přestupuje mezi autobusy.

Kameniště, křižovatka
Důležitý přestupní bod, kde dochází 
k přestupům mezi vlaky, autobusy MHD a 
regionálními autobusy, které nezajíždějí 
do centra na autobusové stanoviště.

Kameniště, Sídliště Ctiboř
I zde se dá přestoupit z regionálních 
autobusů na MHD do centra.
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Ostatní informace
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Autor: mic8per (Michal P.)

Kontakt
Email: mic8per@gmail.com
Discord: mic8per
Instagram: mic8per

Upravování a sdílení mapy
Mapu je povoleno šířit a přeposílat, musíte však uvést zdroj.

Objekty a další součásti z této mapy můžete ve svých mapách jakkoliv používat, při
případném vydání je však nutné uvést autora/zdroj.

Veškeré úpravy této mapy jsou možné pouze s mým povolením. Toto platí mimo jiné i pro
úpravy v rámci VDP.



Poděkování
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Marwi CZ - za možnost být součástí adventního kalendáře
Alpin09 - za sestříhání hlášení a další věci
P3ta - za objekty a AI vozidla
Wicro - za objekty a AI vozidla
AFG, Amfitrion, Arthurian, Autobus3714, Centipede, Dalibor,
DavidM2412, Dyk, Etrusan, Fatlacer, Honza, HypseusDark,
Kartoffelphantom, Kníže Petr, kudla188, LVB Fan12, mhdfm, mmiki26,
Pablo, RastyFlyer, Rilian, ziklik, Sobol, Swix, Tomashek 18, Wooder,
IceKalt, der_Nik_  a další - za objekty
Alpin09, FINTA, Arthurian, Vrabcak_07, ziklik - za betatesting a pomoc s
opravou chyb


